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Šis leidinys (ar kūrinys) atspindi tik autoriaus nuomonę, todėl 
Nacionalinė agentūra ir Europos Komisija negali būti laikomos 
atsakingomis už jame pateiktą informaciją. 

 

Skaitmeninė transformacija - tai ne tik technologijos, bet ir 
mąstysenos pokyčiai, įgalinantys suaugusiųjų švietėjus priimti 
naujoves, prisitaikyti prie pokyčių ir išnaudoti visą skaitmeninių 

priemonių ir platformų potencialą gerinant besimokančiųjų 
mokymosi patirtį. 



 

N u o  m ū s ų  p a s k u t i n i o  n a u j i e n l a i š k i o  p a d a r ė m e  
d i d e l ę  p a ž a n g ą  s a v o  p r o j e k t e  i r  l a b a i  d ž i a u g i a m ė s  

g a l ė d a m i  j a  p a s i d a l y t i  s u  s a v o  s e k ė j a i s .  

 

I n t e n s y v i a i  d i r b o m e  p r i e  š i ų  p r o d u k t ų :  
 PR2-A1 Matrica buvo sukurta. Todėl dabar turime labai aiškią suaugusiųjų švietėjų ir besimokančiųjų 

skaitmeninių kompetencijų apžvalgą. Visi partneriai prie to labai prisidėjo. 

 PR2-A2 Vertinimo įrankis yra kuriamas. Kiekvienam iš Matricoje įtrauktų gebėjimų partneriai kuria 
skirtingus klausimus. Siekiant užtikrinti, kad būtų sukurtas kokybiškas klausimų rinkinys, kūrimo procesui 
vadovauja projekto koordinatorius. 

 PR5-A1 Mokymo programa jau yra sukurta. Kiekvienas projekto partneris mokymo programai parengė po 
trumpo nuotolinio kurso „Lyčių lygybė darbo rinkoje“ modulių, už kuriuos jie yra atsakingi, aprašymą. 

 PR5-A2:A6 Moduliai buvo sukurti (vaizdo pamokų pavidale), pratimai ir savianalizės klausimai kiekvienam 
iš kurso modulių taip pat buvo sukurti. Šiuo metu modulių vaizdo filmų turinys, pratimai ir savianalizės 
klausimai yra verčiami į partnerių kalbas. 

 PR3-A1 Mokymo programą šiuo metu kuria visi partneriai. Ši programa padės kurti mokymo kursų 
modulių turinį.  

 

 
  
 
  
 
 
  
 
 
 

A P I E                    P R O J E K T O   
         P R O J E K T Ą :                 T I K S L I N Ė S  G R U P Ė S :  
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Skaitmeninė transformacija atveria daugybę galimybių 
suaugusiems besimokantiesiems, suteikdama jiems galimybę 
įveikti kliūtis, bet kada ir bet kur gauti žinių ir pradėti visą 
gyvenimą trunkančią augimo, įgalinimo ir savęs pažinimo kelionę. 

 

Mūsų projekto tikslas - padėti suaugusiųjų 

švietimo organizacijoms ir suaugusiųjų 

švietėjams skaitmeninės transformacijos į 

aukštos kokybės interaktyvų mokymą kelyje, 

sukuriant mokymosi laboratoriją „Skaitmeninė 

transformacija“. 

 

COVID-19 krizė lėmė stipriai padidėjusį 

suaugusiųjų mokymąsi internetu, tačiau 

suaugusiųjų švietėjai visoje Europoje buvo 

priversti tęsti mokymus, pradėtus tiesioginiu 

būdu, interaktyviu būdu, neturėdami arba 

turėdami labai menką profesinį pasirengimą 

šiai skaitmeninei transformacijai. 

 

 

 Suaugusiųjų švietimo organizacijos ir 

jų darbuotojai; 

 

 Suaugusiųjų švietėjai, įskaitant 

praktikus; 

 

 Suaugusiųjų švietėjai-fasilitatoriai, 

vedantys mokymus suaugusiųjų 

švietėjams-praktikams; 

 

 Suaugę besimokantieji, ypač 

patiriantys socialinę atskirtį. 
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